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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ№1.  
Создание документа HTML 

 

1.1 ЦЕЛЬ РАБОТЫ 

 

Цель работы  изучение структуры, элементов, основных 

элементов оформления документа HTML и получение практиче-

ских навыков разработки документов HTML. 

 

1.2 ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

1.2.1 Общие сведения 

 

Язык HTML (от англ. Hyper Text Markup Language – "язык 

разметки гипертекста") представляет собой язык для создания 

Web-страниц. 

Web-страницей называют гипертекстовой ресурс Всемирной 

паутины (WWW). Web-страница может содержать ссылки для 

перехода на другие страницы, а также изображения, медиафайлы, 

например звуковые файлы и видео, Flash-анимацию и т.п. 

Несколько Web-страниц, объединенных общей темой и ди-

зайном, образуют Web-сайт. 

Создаваемые с помощью HTML Web-страницы называют 

HTML-документами, которые имеют расширение имени файла 

HTML или htm. 

Для того, чтобы отобразить HTML-документ на экране циф-

рового устройства необходима программа, называемая Web-

браузер, которая интерпретирует HTML-документ и представляет 

его в том виде, который ему придает автор. 

HTML-документы могут быть созданы при помощи любого 

текстового редактора. Кроме того, для создания HTML-

документов могут быть использованы специализированные 

HTML-редакторы и конвертеры. Спецификация HTML имеет не-

сколько версий. 

HTML-документы содержат текст, а также дополнительные 

инструкции языка HTML, называемыми тегами. Теги позволяют 

задавать форматирование текста, а также размещать в HTML-
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документе мультимедийные файлы, гипертекстовые ссылки на 

другие документы, табличные данные, формы ввода данных, 

скрипты на языке JavaScript и др. 

 

1.2.2 Структура HTML документа 

 

Документ HTML состоит из строки декларации документа и 

самого документа. 

Декларация документа является рекомендуемой частью, и 

может отсутствовать. В ней обычно указывается тип документа, 

то есть стандарт, по которому он разработан. Кроме того, указы-

вается ссылка на разработчика стандарта. 

Например, <!doctype html public " - //w3c//dtd html 4.01//en" 

"http://www.w3.org./tr/html4/strict.dtd "> 

Сам документ ограничен тегами  (<HTML> и </HTML>) и 

состоит из заголовка (<HEAD> и </HEAD>) и тела документа 

(<BODY> и </BODY>). 

Названия тегов HTML не зависят от регистра. 

Заголовок документа предназначен для задания информации 

программе, работающей с HTML-документом. Заголовок может 

содержать текст и теги, но содержимое этого раздела не показы-

вается напрямую на странице. 

Заголовок может включать: 

– элемент <META> используются для хранения инфор-

мации, предназначенной для браузеров и поисковых систем; 

– элемент <TITLE></TITLE> – задает титул элемента, 

отображенный в заголовке браузера; 

– элемент <LINK></LINK> – ссылки на другие докумен-

ты; 

– элемент <STYLE></STYLE> – задает внутреннюю 

таблицу стилей, то есть параметры отображения различных сти-

лей; 

– элемент <SCRIPT></SCRIPT> – позволяет присоеди-

нять к документу сценарии, если текст сценария расположен во 

внешнем файле, то он подключается с помощью атрибутов тега 

<SCRIPT>. 

Тело документа содержит всё содержимое документа, явля-

ется основной содержательной частью. 
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В качестве атрибутов могут использоваться базовые, ло-

кальные атрибуты и события. В теле документа используется два 

типа элементов: 

– блочные элементы (могут содержать как текстовые 

элементы, так и другие блочные элементы), отображаются в виде 

отдельного абзаца; 

– текстовые элементы (только текстовые, при отображе-

нии они выводятся в текущей строке). 

Состав элементов и их применение приведёт в приложении 

A таблица A.1. 

В любом месте HTML-документа можно добавлять коммен-

тарии, которые не будут отображаться в браузере. Комментарий 

задается следующим образом: <!-- Текст комментария -->. 

При разработке документов обычно используется принцип 

разделения содержания документа и его формы отображения. 

Содержание определяется содержимым элемента, форма пара-

метрами отображения, задаваемыми в таблицах стилей и значе-

ниями атрибутов тегов. 

Существуют элементы, которые предусматривают задание 

некоторой формы отображения по умолчанию, определяемой 

смысловым содержимым тега. 

Например, тег <Hn>…</Hn> – текст, который является за-

головком документа уровня n, n принимает значения от 1 до 6. 

Текст, заключенный в данные элементы  выводится заголовоч-

ным шрифтом, величина которого определятся номером n. Раз-

мер шрифта заголовка более низкого уровня пропорционально 

уменьшается, то есть наибольшим заголовком является <H1>, 

наименьшим <H6>. 

Язык HTML предлагает несколько механизмов создания 

списков информации. В каждом списке должен быть один или 

несколько элементов списков. Элементы списка задаются тегом 

<LI> </LI>. 

Ненумерованные (маркированные) списки создаются с по-

мощью элемента <UL></UL>. Нумерованный список создается с 

помощью элемента <OL></OL>,  

Существуют особые типы списков – списки определений. 

Данные списки в качестве элементов содержат определение неко-

торого термина (элемент <DT> </DT>) и расшифровку, поясне-
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ние этого термина (элемент <DD> </DD>). Сам список задается с 

помощью тегов <DL></DL>. 

Пример списка определений: 

<DL> 

<DT>Математика – </DT> 

<DD>наука о структурах, порядке и отношениях, которая исто-

рически сложилась на основе операций подсчёта, измерения и 

описания форм реальных объектов.</DD> 

<DT>Философия – </DT> 

<DD> наука, изучающая наиболее общие существенные характе-

ристики и фундаментальные принципы реальности (бытия) и по-

знания, бытия человека, отношения человека и мира.</DD> 

</DL>. 

 

1.2.3 Изображения в HTML-документах 

 

Изображения на Web-страницах могут использоваться дву-

мя способами: в качестве фонового изображения, на котором 

располагаются элементы основного документа, и изображения, 

встраиваемые в документ. В последнем случае изображения мо-

гут выступать в качестве ссылок на другие документы. 

Стандартными форматами изображений для документов 

HTML являются GIF, PNG и JPEG. 

GIF – формат, реализующий сжатие без потери качества с 

ограниченной цветностью (от 2 до 256 цветов) и поддержкой 

анимации – используется для хранения графики, когда достаточ-

но 256 (и меньше) цветов. Обычно это небольшие изображения. 

Также GIF поддерживает прозрачность. 

JPEG реализует сжатие изображений с потерями качества, 

при этом ограничения на цвет отсутствуют (поддерживается 16 

миллионов цветов). Размер JPEG-файла зависит от параметра 

"качество", который указывается при его сохранении: от 0 до 100. 

Чем выше качество, тем больше размер файла. Оптимальная сте-

пень качества зависит от изображения, в большинстве случаев 

она равна 70-80. Не стоит выставлять этот параметр меньше 50 – 

на изображении появятся заметные дефекты или больше 95 – 

размер файла сильно возрастет без видимого улучшения каче-

ства. 
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Формат PNG существует в двух вариантах: PNG-8 и PNG-

24. PNG-8, как и GIF, поддерживает 256 цветов, обеспечивает по 

сравнению с ним лучшее сжатие, но не поддерживает анимацию. 

Формат PNG-24, как и JPEG, не имеет ограничений на количе-

ство цветов, но проигрывает ему в размере файла. Осуществляет 

сжатие изображений без потери качества, поэтому его стоит при-

менять для изображений, содержащих мелкие детали. 

Чтобы включить в страницу рисунок, надо описать ссылку 

на него. Ссылка на рисунок определяется тегом <IMG>. 

Формат тега <IMG>: 

<IMG SRC="СсылкаНаРисунок" HEIGHT=значение 

WIDTH=значение ALT="текст" BORDER=значение 

ALIGN="значение">, 

где SRC="СсылкаНаРисунок" – ссылка на файл в формате gif, 

jpg или png , содержащий рисунок; 

HEIGHT=значение – высота изображения в пикселях или 

процентах; 

WIDTH=значение – ширина изображения в пикселях или 

процентах; 

ALT="текст" – определяет текст, описывающий изображе-

ние для браузеров без поддержки графики (или с отключенной 

графикой), поисковых машин и т.п.; 

BORDER=значение – устанавливает толщину рамки вокруг 

изображений в пикселях (0 – для отключения рамки); 

ALIGN="значение" – определяет режим выравнивания изоб-

ражения относительно текста в строке с помощью значений: 

top – по верхнему краю; 

middle – по центру строки; 

bottom – по нижнему краю (по умолчанию); 

left – по левому краю окна; 

right – по правому краю окна. 

 

1.2.4 Таблицы в HTML-документах 

 

Таблицы в HTML позволяют упорядочивать данные – текст, 

форматированный текст, изображения, ссылки, формы, поля 

форм, другие таблицы и т.д. – в строки и столбцы ячеек. 

Таблица задается тегами <TABLE></TABLE>. 
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Внутри тега располагается описание содержимого таблицы. 

Таблица может иметь заголовок, который заключается в тегах 

<CAPTION></CAPTION >. Описание заголовка должно распола-

гаться сразу же после тега < TABLE >. По умолчанию текст заго-

ловка таблицы располагается над таблицей и центрируется в го-

ризонтальном направлении. Тег заголовка таблицы имеет един-

ственный атрибут ALIGN, принимающий значение top (заголовок 

над таблицей) или bottom (заголовок под таблицей). 

Таблица заполняется данными построчно. 

Строки задаются тегами <TR></TR>. Их количество опре-

деляет число строк в таблице. 

Отдельная ячейка в строке обрамляется тегами <TH></TH> 

– ячейка для заголовков (отображается полужирным шрифтом по 

центру ячейки), <TD></TD> – ячейка для обычного текста. 

Для добавления в таблицу рамок необходимо включить в тег 

<TABLE> атрибут BORDER, который может иметь числовое 

значение. 

Атрибуты тегов таблицы: 

– ALIGN="значение" – определяет режим выравнивания 

таблицы относительно текста в строке: left – по левому краю (за-

дан по умолчанию); right – по правому краю; 

– VALIGN=" значение " – определяет режим выравнива-

ния содержимого ячеек строки по вертикали: top – по верхнему 

краю, middle – по середине (по умолчанию), bottom – по нижнему 

краю; 

– BGCOLOR="цвет" – цвет фона; 

– BACKGROUND="СсылкаНаРисунок" – задает фоно-

вый рисунок; 

– BORDERCOLOR ="цвет" – цвет рамки; 

– WIDTH=значение – ширина таблицы в пикселях или 

процентах от ширины окна; 

– HEIGHT=значение – высота ячейки в пикселях; 

– CELLPADDING=значение – размер поля вокруг со-

держимого каждой ячейки; 

– CELLSPACING=значение – размер свободного про-

странства между ячейками; 

– COLSPAN=значение – растягивает ячейку на заданное 

число столбцов влево; 
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– ROWSPAN=значение – растягивает ячейку на заданное 

число строк вниз. 

Перед началом работы создайте на компьютере отдельную 

папку для будущей страницы  

С:\мои документы\ИТ092_Сидоров.  

Для создания страниц используйте блокнот, или другой не 

специализированный редактор. 

Создаваемым документам необходимо задавать расширение 

*.HTML. Имя документу необходимо задавать в соответствии с 

выполняемой работой, например  lab1.HTML. 

Не нужно использовать для создаваемых документов слож-

ные имена, то есть имена, с пробелами внутри. Желательно ис-

пользовать для имён документов латинский шрифт. 

Просматривать созданные документы необходимо с помо-

щью браузера. 

 

1.3 ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ 

 

1. Создайте на компьютере отдельную папку для будущей 

страницы. Например, С:\Мои документы\ITb111\Sidorov. 

2. Создайте HTML-документ в соответствии с заданным ва-

риантом (таблица 4.1). Для создания страниц используйте блок-

нот, или другой не специализированный редактор. Создаваемым 

документам необходимо задавать расширение *.HTML. Имя до-

кументу необходимо задавать в соответствии с выполняемой ра-

ботой. Например, lab1.HTML. Не нужно использовать для созда-

ваемых документов сложные имена, то есть имена, с пробелами 

внутри. Желательно использовать для имён документов латин-

ский шрифт. Просматривать созданные документы необходимо с 

помощью браузера. 

3. Создайте в HTML-документе все необходимые элементы: 

заголовки, абзацы, маркированные и нумерованные списки, спи-

сок определений, таблицы, рисунки. 

 



 9 

Таблица 1.1 – Варианты заданий 

Номер  

варианта 
Тема документа 

1 Структура КузГТУ 

2 Строительный институт 

3 Направление подготовки «Строительство» 

4 Информация. Классификация информации 

5 Методология научных исследований 

6 Системы менеджмента качества в строительстве 

7 
Методы решения научно-технических задач в 

строительстве 

 

1.4 КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ 

 

1. Состав HTML документа? 

2. Назначение декларации документа? 

3.  Содержимое элемента HEAD? Каким образом можно за-

дать информацию, отображаемую в заголовке документа?  

4. Какие типы элементов используются в HTML документе? 

5. Какие типы списков используются в документе HTML? 

6.  Какими элементами задается содержимое и сами списки? 

7. Каким образом в документ HTML можно добавить рису-

нок? 

8. Какими элементами задается таблица в документе HTML? 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ№2.  
Использование ссылок в документе HTML 

 

2.1 ЦЕЛЬ РАБОТЫ 

 

Цель работы  изучение и получение практических навыков, 

связанных с использованием ссылок в HTML-документах. 

 

2.2 ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

Ссылки в гипертекстовом документе позволяют переходить 

с некоторого места в документе к некоторому заданному элемен-

ту этого же или другого документа. 

Ссылки могут быть созданы: 

– с помощью элемента "Анкер" – <A></A>; 

– с помощью карт ссылок. 

В общем случае для создания гиперссылки необходимо за-

дать 2 элемента анкера. Один в месте, откуда идет ссылка (источ-

ник ссылки), другой в месте куда направлена ссылка (цель ссыл-

ки). 

Анкер-источника имеет следующий вид: 

<A HREF="адресПерехода" TARGET="_blank"> содержи-

мое элемента </A>. 

В качестве параметра адресПерехода могут использоваться 

несколько типов аргументов. Самое простое – это задать имя 

другого HTML-документа, к которому нужно перейти. Атрибут 

TARGET="_blank" позволяет открывать ссылку в новом окне, ес-

ли этого атрибута нет ссылка открывается в том же окне. 

При необходимости можно задать переход не просто к неко-

торому документу, но и к определенному месту внутри этого до-

кумента. Для этого и используется Анкер-цель ссылки. 

Анкер-цель имеет следующий вид: 

<A NAME="значение"> содержимое элемента </A>. 

Допустим, что необходимо осуществить переход из файла 

1.html к словам "Переход закончен" в файле 2.html (файлы нахо-

дятся в одном каталоге). Прежде всего, необходимо создать ан-

кер-цель ссылки в файле 2.html: 
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<A NAME="aaa"> Переход закончен</A>. 

Слова "Переход закончен" при этом никак не будут выделе-

ны в тексте документа. Затем в файле 1.html (или в любом дру-

гом) необходимо задать анкер-источник ссылки, то есть место, с 

которого будет выполнятся переход. Анкер источник выделяется 

обусловленными для него параметрами отображения. 

В рассматриваемом примере анкер-источник ссылки имеет 

вид: 

<A HREF="2.html#aaa"> Переход к анкеру aaa</A>. 

Переход к этому анкеру можно определить и внутри самого 

документа 2.html — достаточно только включить в него вот такой 

фрагмент: 

<A HREF="#aaa"> Переход к анкеру aaa</A>. 

Для организации ссылок можно использовать карты ссылок. 

Карты ссылок задаются элементом <MAP></MAP>. 

Элемент <MAP> включает себя тэги <AREA>, которые 

определяют геометрические области внутри карты и ссылки, свя-

занные с каждой областью (то есть места в документах, куда про-

исходит переход, при нажатии на соответствующий элемент кар-

ты ссылок). 

Формат элемента <AREA>: 

<AREA SHAPE="область" COORDS="координаты" 

HREF="цельСсылки">, 

где SHAPE="область" – определяет форму области на карте 

ссылок, может принимать значения "rect" (прямоугольник), 

"circle" (окружность), "poly" (многоугольник); 

 COORDS="координаты" – определяет координаты (поло-

жение геометрической области). Число координат и порядок их 

значений зависят от выбранной формы области. Отсчет коорди-

нат ведется от левого верхнего угла картинки, координаты этой 

точки (0,0). Например, для окружности задаются координаты 

центра и радиус (COORDS="x, y, R"); 

HREF="цельСсылки" – используется, чтобы прописать, куда 

ссылается выделенная область. 

У тэга <MAP> есть атрибут NAME – имя карты, он исполь-

зуется для связи графического образа с картой ссылок. 
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Для того, чтобы связать графический образ с картой ссылок, 

у него графического образа задается  атрибут 

USEMAP="#имяКарты". 

Пример. 

<IMG SRC="bluerects.gif" USEMAP="#karta1"> 

<MAP NAME="karta1"> 

<AREA HREF="drugoy_document.html" SHAPE="rect" 

COORDS="10, 10, 20, 20"> 

<AREA HREF="drugoy_document.html" SHAPE="circle" 

COORDS="50, 100, 20"> 

</MAP> 

 

2.3 ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ 

 

1. Откройте HTML-документ, созданный в предыдущей ра-

боте в соответствии с заданным вариантом (таблица 1.1). 

2. Организуйте в документе следующие виды ссылок: 

– в пределах одной страницы; 

– на другую страницу; 

– на любой сайт в интернете; 

– ссылку, организованную в виде карты ссылок. 

 

2.4 КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ 

 

1. Виды ссылок в HTML документе. 

2. Как задаются ссылки в документе HTML? 

3. Чем отличается  источник и цель ссылки? 

4. Что может быть задано в качестве параметра адресПере-

хода? 

5. Для чего используется атрибут TARGET? 

6. Основные атрибуты при задании ссылок. 

7. Как задается карта ссылок в HTML документе? 

8. Формат элемента <AREA>. 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ№3.  
Создание форм HTML 

 

3.1 ЦЕЛЬ РАБОТЫ 

 

Цель работы  изучение принципов работы диалоговых 

форм гипертекстовых документов и элементов используемых для 

построения формы, получение практических навыков разработки 

диалоговых форм гипертекстовых документов. 

 

3.2 ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

3.2.1 Общие сведения о формах 

 

Форма – это объект, с помощью которого обеспечивается 

взаимодействие пользователя с HTML-документом. Форма 

HTML-документа позволяет пользователю вводить данные, от-

правлять данные на WEB сервер для обработки и отображать по-

лученные данные с сервера.  

Форма ограничивается тегами: <FORM></FORM>. 

Тег <FORM> имеет следующий вид: 

<FORM NAME="имяФормы" ACTION="имяФайла" 

METHOD="метод" ENCTYPE="тип">, 

где NAME="имяФормы" – имя (идентификатор) формы; 

ACTION="имяФайла" – обязательный атрибут, определяет, 

где находится обработчик формы, то есть документ, на который 

будет отправляться данные для обработки; 

METHOD="метод" – определяет, с помощью какого метода 

протокола передачи гипертекстов данные из формы будут пере-

даны обработчику: GET (данные формы добавляются к имяФайла 

обработчика, после знака ? и передается на WEB-сервер), POST 

(позволяет скрывать передаваемые данные); 

ENCTYPE="тип" – определяет, каким образом данные из 

формы будут закодированы для передачи обработчику. 

Передаваемые данные должны быть – символами базовой 

латиницы. 

Так же в теге <FORM> задаются события. 
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Например, ONLOAD – позволяет задать действия при за-

грузке формы. 

Для ввода данных используются различные управляющие 

элементы: метки, кнопки, текстовые поля, флажки, переключате-

ли, меню. 

 

3.2.2 Создание элементов форм 

 

Основные элементы форм создаются при помощи следую-

щих тегов: <INPUT>, <SELECT>, <TEXTAREA>. 

Элемент <INPUT> используется для создания большинства 

управляющих элементов на форме. Формат элемента <INPUT>: 

<INPUT TYPE=''типЭлемента" NAME="имяЭлемента" 

VALUE="значение">, 

где TYPE=''типЭлемента" – задает тип управляющего элемента 

(поля). Принимает следующие значения: text – поле для ввода 

текста однострочное, password – поле для ввода пароля одно-

строчное, button – кнопка, file – поле для добавления файла, 

image – поле-картинка, checkbox – флажок, radio – переключатель 

(группа переключателей, относящихся к одному выбираемому 

значению должна иметь одно значение NAME или ID), reset – 

кнопка очистки формы, submit – кнопка отправки формы, hidden 

– скрытое поле; 

 NAME="имяЭлемента" – задает уникальное имя поля, введенная 

пользователем информация будет передаваться обработчику в 

качестве значения переменной с именем поля; 

 VALUE="значение" – задает значение, которое будет передавать-

ся обработчику, оно определяет данные, введенные в поле. Для 

текстовых полей этот атрибут устанавливает значение по умол-

чанию. Для полей, предоставляющих возможность выбора, этот 

атрибут задает значение, которое будет передаваться обработчи-

ку при выборе конкретного пункта. 

Элемент <INPUT> имеет и другие атрибуты: 

– CHECKED – для флажков и переключателей; 

– READONLY – для чтения; 

– DISABLEAD – выключен (закрытое поле); 

– SIZE – начальная ширина объекта; 

– MAXLENDTH – максимальный размер поля и т.д. 
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Так же тегу <INPUT> принадлежат атрибуты: ID, CLASS, 

STYLE, TITLE, LANG, DIR и события. 

Пример (рисунок 3.1). 

<INPUT TYPE="radio" NAME="sex" VALUE="Male" 

CHECKED="checked"> Мужчина 

<BR> 

<INPUT TYPE="radio" NAME="sex" VALUE="Female"> 

Женщина 

<BR> 

 

 
Рисунок 3.1 – Результат работы элемента <INPUT> 

 

Элемент <SELECT></SELECT> служит для организации 

меню. Имеет следующие атрибуты: 

– NAME – задает уникальное имя поля, введенная поль-

зователем информация будет передаваться обработчику в каче-

стве значения переменной с именем поля; 

– MULTIPLE = multiple – разрешает множественный вы-

бор элементов. 

Обычно элемент <SELECT> отображается в виде выпадаю-

щего меню. Его содержимым могут быть элементы  

<OPTGROUP> и <OPTION>. 

Элемент <OPTGROUP> – задает группу элементов  выбора.  

Элемент <OPTION> может содержаться внутри элемента 

<OPTGROUP>. Его основные атрибуты: 

– LABEL = "текст" – текст, отображаемый в названии 

данной опции (пункта) меню; 

– SELECTED = selected – указывает выбран элемент или 

нет; 
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– DISABLED = disabled – показывает, что эта опция ме-

ню недоступна;  

– VALUE = cdata – имя элемента, оно используется  при 

пересылке формы. 

Элемент <TEXTAREA></TEXTAREA> – задает много-

строчное поле ввода, имеет следующие атрибуты: 

– ROWS = значение – определяет размерность поля по 

вертикали (строки, ряды); 

– COLS = значение – определяет размерность поля по го-

ризонтале (столбцы, колонки); 

– READONLY = readonly – доступно только для чтения; 

– DISABLEAD = disablead – закрытое (невидимое) поле; 

На формах также используются элементы: 

1) <LABEL></LABEL> – предназначен для присваивания 

меток тем управляющим элементам, которые этого атрибута не 

имеют. Каждый элемент <LABEL> ассоциируется только с одним 

управляющим элементом формы. Это может быть сделано двумя 

способами: 

– в атрибуте FOR элемента <LABEL> указывается иден-

тификатор соответствующего управляющего элемента. В этом 

случае значение атрибута FOR должно совпадать со значением 

атрибута ID управляющего элемента. 

– если элемент <LABEL>  не имеет атрибута FOR, то ас-

социированный с ним управляющий элемент должен быть его 

содержимым. 

2) <FIELDSET></FIELDSET> – служит для создания груп-

пы управляющих элементов. Разбиение элементов на группы об-

легчает заполнение формы. Тег <LEGEND> – определяет загла-

вие группы. 

3) <BUTTON></BUTTON> – создает кнопку. Отличается от 

кнопки, созданной  элементом <INPUT>, тем, что может иметь 

содержимое. Содержимое, отображается как надпись на кнопке. 

Атрибут TYPE – задает назначение кнопки. 

Чтобы запустить процесс передачи данных из формы обра-

ботчику, используется кнопка SUBMIT. 

Например: <INPUT TYPE=submit VALUE="Отправить" 

NAME="knopka1"> 
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3.2.3 Создание сценариев средствами JavaScript 

 

Сценарий клиента – это программа, которая или вызывается 

из HTML документа, или непосредственно в него вложена. 

Обычно сценарий выполняет следующие действия: 

– изменяет содержимое документа (впечатывая новые 

теги WRITE); 

– обрабатывает данные, вводимые пользователем; 

– обеспечивает передачу данных на сервер для обработ-

ки. 

По способу  выполнения сценариев, их можно разделить на: 

1) Сценарии, выполняемые в процессе загрузки документа. 

Эти сценарии помещаются в тег <SCRIPT> </SCRIPT> вне опи-

сания функций. 

2) Сценарии, которые выполняются как обработчики собы-

тий. В качестве обработчика событий указывается вызов функ-

ции, которая описана в элементе <SCRIPT>. 

Описываются сценарии в элементе <SCRIPT> </SCRIPT>, 

причем возможно как непосредственное описание сценария в 

данном теге (в виде функции или в виде отдельного программно-

го кода), так и присоединение сценария в виде значения атрибута 

SRC, например  

<SCRIPT TYPE="text/javascript" SRC="scenari.js"> 

Элемент <SCRIPT> </SCRIPT>, в котором описываются 

сценарии, может содержаться в элементе <HEAD></HEAD>, а 

так же в любых блочных и текстовых элементах. 

В качестве атрибутов элемент <SCRIPT> использует следу-

ющие: 

– TYPE – задает тип языка сценария. Он может иметь 

значения: "text/javascript", "text/perlscript", "text/vbscript"; 

– СHARSET – задает кодировку символов; 

– SRC – задает адрес файла внешнего сценария. 

Вместо атрибута TYPE может быть использован не стан-

дартный атрибут LANGUAGE, поддерживаемый многими обо-

зревателями, возможные значения данного атрибута задаются в 

более простом формате – javascript, perlscript, vbscript. 



 18 

Атрибут TYPE может быть опущен, если документ содер-

жит метаописатель, задающий язык программирования сценари-

ев, принятый по умолчанию, например: 

 <META HTTP-EQUIV="Content-Script-Type" CON-

TENT="text/javascript">. 

В том случае если возможна реализация функций, преду-

смотренных в документе без использования элемента <SCRIPT> 

</SCRIPT>, предусмотрено использование элемента: 

<NOSCRIPT> </NOSCRIPT>, в котором задается альтернативное 

содержание, без использования скриптов. 

Для создания сценариев используются различные языки 

сценариев, однако чаше используются сценарии на JavaScript, так 

как они не требуют установки дополнительных компонентов на 

стороне клиента. 

Язык JavaScript можно рассматривать, как один из диалек-

тов языка C, с аналогичным синтаксисом. 

Особенностью JavaScript является вольное описание пере-

менных (декларация). Переменную можно декларировать с по-

мощью оператора:  

var имяПременной [инициализатор], 

где имяПременной – идентификатор переменной; 

инициализатор – определяет начальное значение перемен-

ной ([ ] – указывают, что инициализатор может отсутствовать). 

Простейшая форма инициализатора = const. 

Кроме того, переменная считается декларированной, если 

она появляется в левой части оператора присваивания в любой 

части программы, например, z=5. 

Если переменная декларирована не в теле функции, она счи-

тается глобальной и видима во всех функциях. Если переменная 

декларирована в теле функции, то она видима только в данной 

функции. 

Описание функции аналогично синтаксису С, С++. 

Например: 

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 

function fulltime()  

{ 

var time=new Date(); 

document.clock.full.value=time.toLocaleString(); 
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setTimeout("fulltime()",500) 

} 

</SCRIPT> 

В данном примере – приведено описание функции fulltime(). 

Вызывать данную функцию можно при обращении к сценариям, 

например на нее можно ссылаться как на обработчик событий 

управляющих элементов (при нажатии на кнопку 

onClick="fulltime()"). Простейшие сценарии можно задавать 

непосредственно как значение события обработчика. Например: 

onClick="id1.id11.value=id1.id22.value+id1.id32.value" 

В данном сценарии указано, что значению элемента с иден-

тификатором id11 (то есть у которого значение атрибута 

ID=id11), который лежит внутри элемента с идентификатором id1 

(например, на форме) будет присвоено сумма значений элемента 

с идентификатором id22 и значения элемента с идентификатором, 

так же лежащих внутри элемента с идентификатором id11. 

Отличие JavaScript от языков С так же состоит в особенно-

стях поддержания объектов. JavaScript, не содержит описания 

классов. Объекты создаются с помощью конструкторов или ини-

циализации. Например, создание объекта предопределённого ти-

па: 

объект XMLHttpRequest: 

XMLHttpReq = new XMLHttpRequest(); 

При этом экземпляру объекта можно добавить новое свой-

ство и присвоить ему какое-либо значение и удалить свойство.  

В большинстве случаев сценарий включает преобразование 

и обработку свойств объектов, то есть объектов, включенных в 

документ при его разработке. 

Для доступа к значению свойств элемента используется, так 

называемая объектная модель документа JavaScript или DOM. 

Согласно данной модели для доступа к значению элемента иден-

тификатор (значение атрибута ID) и свойству VALUE (idЭлемен-

та.value). При этом необходимо учитывать иерархию вложенно-

сти элементов страницы.  

Для работы с окнами используется методы объекта Window. 

Создается окно методом open(). Формат вызова метода сле-

дующий: 

[window].open(адресФайла, имяОкна, параметры), 
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где адресФайла – адрес файла, первоначально загружаемого в 

новое окно, если этот параметр не указан (пустая строка), то в 

окно будет загружен пустой ресурс; 

имяОкна – дается новому окну, чтобы впоследствии ссы-

латься на него из скрипта; 

параметры – набор элементов нового окна браузера - стро-

ка, в которой через запятую в любом порядке перечисляются па-

ры параметр=значение. Если какой-то параметр не указан, будет 

применено значение по умолчанию. 

Например: 

myWin=window.open("", "displayWindow",  

"width=500, height=400, 

status=yes, toolbar=yes, menubar=yes"); 

Работа с содержимым окна производится через объект до-

кумент. Для работы с содержимым необходимо открыть объект-

документ соответствующего окна: 

 myWin.document.open(); 

 

3.3 ПОРЯДОК ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ 

 

В документе HTML создать форму, содержащую текстовые 

поля, флажки, переключатели, меню, многострочное текстовое 

поля. Форма должна представлять тестовое задание на выбран-

ную тему. Примерные темы тестовых заданий приведены в таб-

лице 3.1. 

Таблица 3.1 – Варианты заданий 

Номер  

варианта 
Тема документа 

1 Структура КузГТУ 

2 Строительный институт 

3 Направление подготовки «Строительство» 

4 Информация. Классификация информации 

5 Методология научных исследований 

6 Системы менеджмента качества в строительстве 

7 
Методы решения научно-технических задач в 

строительстве 
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3.4 КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ 

 

1. Какие функции выполняет форма HTML документа? 

2. Назовите основные атрибуты формы ? Назначение этих 

атрибутов? 

3.  Какие управляющие элементы могут быть использованы 

на форме, их назначение? 

4. Какими элементами создаются управляющие элементы? 

5. Назначение кнопок  Submit и reset? 

6. Что подразумевается под понятием «сценарий клиента»? 

7. Как задаётся сценарий клиента? 

8. Каковы особенности языка JavaScript. 

9. Как описываются переменные в JavaScript? 

10.Где в HTML документе могут помещаться сценарии кли-

ента? 

11.В чём особенность работы с объектами в языке 

JavaScript? 

12.Как можно связать событие управляющего элемента со 

сценарием клиента? 
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ПРИЛОЖЕНИЕ А 

 

Таблица А.1 – Теги HTML 

Тег Назначение Атрибуты Примечание 

<P> 

</P> 

определяет аб-

зац текста 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

не может со-

держать дру-

гих блочных 

элементов. 

<BR> Разрыв строки id, class, style, 

title 

 

<PRE> 

</PRE> 

предварительно 

отформатиро-

ванный текст. 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

может со-

держать IMG, 

OBJECT, 

BIG, SMALL, 

SUB или 

SUP. 

Фразовые элементы 

<Hn> 

</Hn> 

Заголовки id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

 

<EM 

</EM> 

Выделение тек-

ста: 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

По умолча-

нию курсив-

ным шриф-

том. 

<STRONG> 

</STRONG> 

Сильное выде-

ление 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

По умолча-

нию полу-

жирный 

шрифт. 

<CITE 

</CITE> 

Ссылка: id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

По умолча-

нию курсив-

ным шриф-

том. 

<DFN> 

</DFN>  

Определение 

термина 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

По умолча-

нию курсив-

ным шриф-

том. 
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Продолжение таблицы А.1 

Тег Назначение Атрибуты Примечание 

<CODE> 

 </CODE> 

Фрагмент про-

граммного кода 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

По умолча-

нию телетай-

пным шриф-

том 

<SAMP 

</SAMP> 

Пример вывода 

результатов 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

По умолча-

нию телетай-

пным шриф-

том 

<KBD> 

</KBD> 

Пример ввода 

данных 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

По умолча-

нию телетай-

пным шриф-

том 

<VAR> 

</VAR> 

Переменные и 

аргументы 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

Умолчанию 

курсивным 

шрифтом. 

<ABBR> 

</ABBR> 

Аббревиатура id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

 

<ACRONYM> 

</ACRONYM

> 

Аббревиатура, 

произносимая  

единое слово, 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

 

Задание шрифта 

<TT>  

</TT> 

Телетайпный 

шрифт 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

 фразовые 

<I> 

</I> 

Курсивный 

шрифт: 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

 фразовые 

<B> 

</B> 

Полужирный 

шрифт: 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

 фразовые 

<BIG> 

</BIG> 

Крупный шрифт id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

заголовки 
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Продолжение таблицы А.1 

Тег Назначение Атрибуты Примечание 

<SMALL> 

</SMALL> 

Мелкий шрифт: id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

 

<SUP> 

</SUP> 

 и <SUB> 

</SUB> 

Верхние и ниж-

ние индексы 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события 

 

Цитаты 

<BLOCKQUO

TE> 

</BLOCKQUO

TE> 

Блочные цитаты id, class, style, 

title, lang, dir, 

события, 

cite=URI 

Маркировка 

блочных ци-

тат, состоя-

щих из не-

скольких 

строк 

<Q> 

</Q> 

Краткие цитаты id, class, style, 

title, lang, dir, 

события, 

cite=URI 

Для марки-

ровки крат-

ких цитат, 

состоящих из 

одной фразы 

(курсив) 

Маркировка изменений в документе 

<INS> 

</INS> 

Вставка текста id, class, style, 

title, lang, dir, 

события, 

cite=URI 

отображается 

подчеркну-

тым текстом 

<DEL> 

</DEL> 

Удаление текста id, class, style, 

title, lang, dir, 

события, 

cite=URI 

отображается 

перечеркну-

тым              

текстом 

Списки 

<UL> 

</UL> 

Маркированные 

списки 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события, 
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Продолжение таблицы А.1 

Тег Назначение Атрибуты Примечание 

<OL> 

</OL> 

Нумерованные 

списки 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события, 

 

<LI> 

</LI> 

Элементы спис-

ков 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события, 

 

<DL> 

</DL> 

Списки опреде-

лений 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события, 

 

<DT> 

</DT> 

Имя определяе-

мого термина 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события, 

 

<DD> 

</DD> 

Определение 

этого термина 

id, class, style, 

title, lang, dir, 

события, 
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